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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Актуальність  типової  програми  –  Інформатична  освітня  галузь
Державного  стандарту  базової  середньої  освіти  вимагає  від  учня  не
роботи  з  конкретними  програмами,  а  алгоритмічного  мислення,
програмування,  безпечної  та  відповідальної  поведінки  в  цифровому
середовищі. Водночас цифрові інструменти і засоби штучного інтелекту
увійшли  в  кожен  предмет,  а  STEM-підхід  обʼєднує  інформатику  з
математикою,  природничими  науками  і  технологіями.  Програма
розкриває методику викладання інформатики і технологій за модельними
програмами,  організацію  STEM-проєктів  та  доцільне  використання
цифрових  сервісів  і  штучного  інтелекту  на  уроці.
Цільова група: Учителі інформатики, технологій і трудового навчання
закладів загальної середньої освіти, координатори STEM-освіти, учителі-
предметники, які впроваджують цифрові інструменти й штучний інтелект
у навчання, педагоги, відповідальні за дистанційне навчання в закладі.
Професійний стандарт: «Вчитель закладу загальної середньої освіти»
(2024)
Напрями  підвищення  кваліфікації  (відповідно  до  Порядку,
затвердженого  постановою  КМУ  від  21.08.2019  №  800):

використання інформаційно-комунікативних та цифрових технологій в
освітньому процесі,  включаючи електронне навчання, інформаційну
та кібернетичну безпеку
розвиток  професійних  компетентностей  (знання  навчального
предмета, фахових методик, технологій)
цифрова компетентність

Обсяг (тривалість):  Загальний обсяг підвищення кваліфікації за цією
програмою в межах одного освітнього циклу становить від 2 до 30 годин
(0,06–1  кредит  ЄКТС)  та  визначається  індивідуально  залежно  від
кількості  обраних  слухачем  освітніх  компонентів  (тем).  Слухач  може
проходити програму повторно, обираючи нові теми. У кожному випадку у
сертифікаті зазначається фактично пройдений обсяг годин та тематика
навчання.
Особливості  реалізації  програми  –  Програма  реалізується
дистанційно. Кожна тема присвячена конкретному розділу програми або
цифровому  інструменту:  вимоги  стандарту,  методика,  покрокова
демонстрація,  завдання  для  учнів  і  критерії  оцінювання,  самостійна
робота та підсумкове завдання. Програма має модульну структуру: модулі
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відповідають напрямам підвищення кваліфікації,  кожна тема модуля є
логічно  завершеним  освітнім  компонентом  і  може  реалізовуватися
автономно.  Підсумковий  обсяг  в  межах  одного  освітнього  циклу
формується  накопиченням  обраних  тем.  За  результатами  кожного
освітнього  циклу  видається  окремий  документ  про  підвищення
кваліфікації  із  зазначенням  фактично  пройдених  годин  та  тематики
навчання.
Форма (форми) підвищення кваліфікації: дистанційна
Вид  підвищення  кваліфікації:  курси  (навчання  за  програмами
підвищення  кваліфікації)
Мета  підвищення  кваліфікації  –  Удосконалення  предметно-
методичної  та  інформаційно-цифрової  компетентностей  учителів:
методика навчання інформатики і технологій за Державним стандартом,
організація STEM-навчання, доцільне й безпечне використання цифрових
сервісів та штучного інтелекту в освітньому процесі.
Завдання підвищення кваліфікації:

проаналізувати  вимоги  інформатичної  та  технологічної  освітніх
галузей стандарту і модельних програм 5-9 класів
опанувати методику навчання програмування, алгоритмізації, роботи
з даними та цифрової безпеки
освоїти  організацію  STEM-проєктів  і  міжпредметної  інтеграції
інформатики з математикою і природничими науками
опанувати  доцільне  використання  засобів  штучного  інтелекту
вчителем і учнями, критичне оцінювання результатів
удосконалити  організацію  дистанційного  і  змішаного  навчання,
створення інтерактивних завдань і тестів
опанувати  оцінювання  цифрових  продуктів  учнів  та  формувальне
оцінювання в інформатиці

Перелік компетентностей, що вдосконалюватимуться:

інформаційно-цифрова компетентність (А3)
предметно-методична компетентність (А2)
здатність до інтегрованого та STEM-навчання
оцінювально-аналітична компетентність (Г1)
інноваційна компетентність
здатність забезпечувати інформаційну та кібернетичну безпеку учнів

Очікувані  результати  підвищення  кваліфікації:  Учителі  зможуть
викладати  інформатику  і  технології  за  вимогами  стандарту,  навчати
програмування  та  алгоритмічного  мислення,  організовувати  STEM-
проєкти, доцільно й безпечно застосовувати цифрові сервіси та штучний
інтелект, вести змішане навчання й оцінювати цифрові продукти учнів.
Оцінювання  результатів  підвищення  кваліфікації  –  Оцінювання
здійснюється  на  основі  виконання  рекомендованих  практичних  та
самостійних  завдань,  участі  в  проєктній  діяльності,  тестування  або
підсумкової роботи відповідно до програми.
Документ про підсумки підвищення кваліфікації – Сертифікат про
підвищення  кваліфікації  встановленого  зразка  із  зазначенням  теми,
обсягу годин та кредитів ЄКТС відповідно до вимог законодавства.

2. НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
Модулі  плану відповідають  напрямам:  інформатика,  онлайн-сервіси  та
ІКТ, штучний інтелект, STEM, дистанційна освіта, технології  і  трудове
навчання. Тема модуля є окремим освітнім компонентом обсягом від 2 до
30 годин; учитель обирає теми за своїм предметом, проходити всі теми не
обовʼязково.
Перелік тем модулів не є вичерпним: субʼєкт підвищення кваліфікації
поповнює його новими темами, які включаються до модуля відповідного



напряму.  Перелік  у  цьому  документі  наведено  станом на  08.10.2026;
актуальна  редакція  розміщується  в  розділі  «Важливі  документи»
програми  на  платформі  «Вектор»  і  оновлюється  в  міру  поповнення.

№ Модуль (напрям) Кількість
тем

Лекції,
год
(на тему)

Самостійна
робота, год
(на тему,
мін.–макс.)

Усього, год
(на тему,
мін.–макс.)

1 Інформатика 18 1 1–29 2–30
2 Дистанційна освіта 14 1 1–29 2–30
3 STEM 22 1 1–29 2–30
4 Онлайн сервіси. IKT 37 1 1–29 2–30
5 ШІ 7 1 1–29 2–30
6 Технології/Трудове навчання 4 1 1–29 2–30

Разом тем у програмі 102

Перелік тем за модулями
Модуль 1. Інформатика (18 тем)

ШІ на уроці інформатики у 9 класі НУШ: що дозволити учню, а що ні1.
Інформатика і штучний інтелект у 9 класі НУШ: переваги, ризики, практичні кейси2.
Віртуальні дошки та хмари слів: прості рішення для ефективних уроків у 9 класах НУШ3.
Цифрові інструменти для реалізації теми “Практикум використання інформаційних4.
технологій” на уроках інформатики у дев’ятому класі НУШ
Від інформації до перевірки фактів: уроки інформатики, що вчать мислити.5.
Методика формування медіаграмотності на уроках інформатики6.
Кіберзлочинці проти учнів: симуляції атак, які прокачують цифрову грамотність.7.
Кібербезпека на уроках інформатики: проєкти, що справді працюють.8.
Цифрова компетентність: від базових навичок до інноваційної практики на уроках9.
інформатики
Code & Create: Програмування і STEM як рушій нової інформатики10.
Інформатика 8 клас. Ресурси та інструменти ефективного навчання11.
Вивчаємо моделі на уроках інформатики в 6 класі НУШ: доповнена та віртуальна12.
реальність
Діяльнісний підхід на уроках інформатики у 7 класах НУШ13.
Особливості використання інтеграційних зв’язків на уроках інформатики у 7 класах14.
НУШ
Реалізація компетентнісного підходу через міжпредметні зв’язки в інформатичній15.
галузі НУШ
ChatGPT - сучасний інструмент вчителя. Впровадження та використання в освітньому16.
процесі.
Сучасні додатки та сайти для здійснення дистанційного викладання Інформатики17.
Основи інформатики у безпечному середовищі Code.org18.

Модуль 2. Дистанційна освіта (14 тем)
Організація безпечної дистанційної освіти в умовах воєнного стану: стратегії та1.
практичні рекомендації
Індивідуальна траєкторія учня в стратегії подолання освітніх втрат2.
Оригінальні ідеї та нешаблонні рішення на уроках. Мем-культура в процесі змішаного й3.
дистанційного навчання.
Розвиток цифрових навичок в освітньому процесі. Створення освітнього блогу в Google.4.
Зацікавлюючі цифрові технології. Створення освітнього блогу в Google.5.
Цифрова грамотність педагога. Онлайн-ресурси для розвитку творчої активності учнів.6.
Тестування в дистанційному форматі: якісний зворотний зв’язок7.
Дистанційна, індивідуальна, сімейна та екстернатна форми навчання. Відмінності та8.
принципи організації кожного з форматів.
Zoom, як важлива складова дистанційного уроку. Інструменти та можливості.9.
ЄАС - як проходити атестацію Онлайн під час пандемії10.
Виклики та перспективи онлайн-навчання у 2025-2026.11.
Організація освітнього процесу : дистанційна, індивідуальна, сімейна, екстернатна12.
форми навчання.
Здорове дистанційне навчання: інтерактивні вправи для підтримання здоров’я школяра13.
та вчителя
Проведення уроків в програмі Zoom. Ефективні інструменти та можливості під час14.
проведення дистанційного уроку.

Модуль 3. STEM (22 тем)



Від формули до шедевра: практичні STEAM-ідеї для інтегрованого уроку НУШ.1.
Як поєднати фізику і мистецтво? А математику та кохання? Ідеї для інтегрованих2.
STEAM проєктів
Цифрова майстерність педагога: STEM-проєкти, які закохують дітей у науку3.
Проєктна діяльність в системі реалізації концепції STEM у природничо-технологічній4.
освітній галузі
Від власних гаджетів до інновацій: технології, що мотивують учнів до навчання5.
Розвиток дослідницьких вмінь учнів 5-6 класів з використанням STЕM-проектів6.
Інструменти Bring Your Own Device BYOD в системі реалізації напрямку STEM7.
Інтеграція Teachable Machine у шкільну програму: від ідеї до реалізації STEM-проєктів8.
Google Teachable Machine у STEM-освіті: як розвивати креативність та аналітичне9.
мислення у дітей
Освітня робототехніка та інженерія в системі STEM-орієнтованого навчання: реалії10.
сьогодення й перспективи розвитку.
Сучасні технології надання якісних освітніх послуг у форматі змішаного навчання11.
Онлайн застосунки для урізноманітнення уроків історії у взаємодії з елементами STEM12.
Сексуальна освіта в умовах інформатизації суспільства13.
Впровадження STEM підходів на уроках Основи здоров’я14.
Впровадження STEM-підходів на уроках мовно-літературної галузі15.
Освітні проєкти під час і після війни: майбутнє в руках українських дітей та молоді16.
Впровадження STEM підходів на уроках Мистецтва/ОТМ17.
Розвиток підприємницької компетентності учнів молодшої, середньої та старшої школи18.
Особливості інтегрованого уроку в початковій школі на прикладі уроку з Я досліджую19.
світ ’Ми-дослідники -чарівники’
Інноваційні напрямки STEM: технології впровадження та використання для вчителів.20.
Засоби інформаційно-цифрових технологій для реалізації дослідницьких методів21.
навчання та STEM-проєктів.
Інноваційні напрямки STEM: технології впровадження та використання.22.

Модуль 4. Онлайн сервіси. IKT (37 тем)
Учитель-проєктний лідер: грантові можливості, що змінюють школу.1.
Медіаконтент замість нудних вправ: як оживити навчання в кожному класі.2.
Гранти для освіти. Освіта для грантів.3.
Створення навчальних відео та подкастів в освітньому процесі НУШ4.
Цифрова трансформація в освіті: Ефективні платформи та практичні рекомендації5.
педагогу
Ефективні цифрові платформи для вчителів:огляд і практичні поради6.
Перезавантаження вчителя на сучасний лад. Реалізація діяльнісного підходу.7.
Правові засади впровадження та використання ШІ8.
Розвиток цифрової репутації педагогічного працівника.9.
Розширені можливості онлайн-сервісів для діяльнісної взаємодії здобувачів освіти10.
Розвиток професійно-педагогічної компетентності. Алгоритми роботи з сучасними11.
онлайн інструментами. Сервіси Google та штучний інтелект.
Цифрова репутація педагогічного працівника через призму авторського права12.
Візуалізіція уроку через інтернет меми. Побудова позитивних відносин з учнями.13.
Технології візуалізації навчального матеріалу. Опанування цифрових додатків.14.
Створення безпечних умов навчання. Додатки та сервіси для освітньої взаємодії.15.
Онлайн інструменти для формувального та підсумкового оцінювання16.
Ефективна реалізація змішаного навчання через використання хмарних сервісів та17.
онлайн платформ.
ІКТ для фахового зростання та якісної освітньої діяльності педагога.18.
Розвиток фахової компетентності педагога. Сучасні презентації сервісами Google.19.
Онлайн-сервіси створення історій для проведення цікавого уроку.20.
Дидактичний матеріал для уроків онлайн. Конструктори дидактичних ігор.21.
Дистанційний урок - простір можливостей вчителя.22.
Захоплюючий урок. Алгоритм роботи з сучасними онлайн інструментами та сервісами.23.
Створення колективного проєкту за допомогою онлайн-платформи Canva24.
Впровадження ІКТ у початковій школі. Практика.25.
Цифрова освіта перспективи та небезпеки що вона несе.26.
Захист даних в умовах змішаного навчання. Інформаційна безпека вчителів та учнів в27.
Інтернеті.
Підключення школи до Електронних журналів та щоденників.28.
Інструменти середовища ClassDojo для організації змішаного навчання.29.
Інструменти для змішаного навчання. Trello, Edpuzzle, Google, Microsoft, Moodle.30.
Електронні журнали МОН. Єдина державна система АІКОМ.31.



Електронні журнали МОН. Нововведення НУШ.32.
Методи роботи з платформою G Suite та інтернет-ресурсами Learning.apps, Kahoot,33.
електронним журналом Atoms.
Електронні журнали. Методики роботи.34.
Цікаві уроки: інтернет-ресурси для створення завдань, квестів та побудов35.
Підвищення пізнавальної активності учнів через використання інноваційних технологій.36.
(Excel, Greenshot, OCam, PowerPoint, Zoom)
Створення завдань та організація навчання в середовищі Teacher Desmos37.

Модуль 5. ШІ (7 тем)
Цифровий помічник у дії: як проєктувати навчання з використанням штучного1.
інтелекту.
Штучний інтелект як асистент учителя: менше рутини — більше педагогіки2.
Сучасний учитель = учитель з ШІ: перетворюємо рутину на творчість.3.
Методичний синтез: ваш персональний ШІ-методист у NotebookLM4.
Інтерактивне тестування з ШІ: як зробити освітній процес легким і захопливим5.
Тестування на уроці: платформи та можливості ШІ6.
Штучний інтелект в освітньому процесі НУШ7.

Модуль 6. Технології/Трудове навчання (4 тем)
Проєктна діяльність на уроках технології в 9 класі на прикладі проєкту ’Нове життя1.
старим речам’
Оцінювання, яке мотивує: сучасні підходи НУШ для уроків технологічної галузі.2.
Оцінювання навчальних досягнень учнів на уроках Технології3.
Сучасний урок ’Дизайн і технології ’ у НУШ4.

3. ЗМІСТ ТИПОВОЇ ПРОГРАМИ
Модуль 1. Інформатика
Мета модуля:  Підвищення рівня технологічної  майстерності  вчителів
інформатики відповідно до вимог часу.
Завдання модуля:

Ознайомлення з сучасними середовищами програмування
Методика навчання кібербезпеці та мережевому етикету
Використання хмарних сервісів для спільної роботи
Формування навичок обчислювального мислення

Модуль 2. Дистанційна освіта
Мета модуля:  Розвиток цифрових та організаційних навичок вчителя
для забезпечення якості дистанційної освіти.
Завдання модуля:

Вибір та налаштування інструментів для синхронного навчання
Методика розробки електронних навчальних курсів
Організація зворотного зв’язку та психологічної підтримки в мережі
Технології цифрового оцінювання

Модуль 3. STEM
Мета  модуля:  Формування  професійної  готовності  вчителів  до
впровадження інноваційних STEM-технологій та розвитку дослідницької
ініціативи учнів.
Завдання модуля:

Вивчення алгоритмів створення міжпредметних проєктів
Освоєння сервісів для цифрового STEM-моделювання
Розвиток навичок організації командної роботи над технічними
завданнями
Формування вміння оцінювати результати STEM-діяльності

Модуль 4. Онлайн сервіси. IKT
Мета  модуля:  Підвищення  цифрової  грамотності  педагогів  щодо



використання  онлайн-інструментів.
Завдання модуля:

Огляд найефективніших сервісів для створення навчального контенту
Методика організації онлайн-співпраці учнів
Використання платформ для швидкої перевірки знань
Цифрова безпека та етикет

Модуль 5. ШІ
Мета  модуля:  Розвиток  цифрових  компетенцій  у  сфері  штучного
інтелекту  для  педагогів.
Завдання модуля:

Ознайомлення з принципами роботи нейромереж
Методика створення якісних промптів для освітніх завдань
Аналіз етичних ризиків та безпеки даних при роботі з ШІ
Персоналізація навчання за допомогою адаптивних платформ

Модуль 6. Технології/Трудове навчання
Мета  модуля:  Розвиток  проєктно-технологічної  компетентності
педагогів  у  світлі  стандартів  НУШ.
Завдання модуля:

Вивчення етапів дизайн-проєктування
Методика роботи з сучасними конструкційними матеріалами
Використання 3D-ручок та елементів робототехніки
Формування підприємницьких навичок учнів
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